Maly starosta: metodika hodiny

Vzdélavaci hra o Gizemnim planovani - 4. az 5. t¥ida ZS (10 az 11 let), 45 minut - skupiny po 3 aZ 4 détech

- starosta.alho.cz

Ocojde

Déti stavi mésto na planu 7x5 poli¢ek: pokladaji
budovy (domky, bytovky, Skolku, Skolu, polikliniku,
domov seniord, hriété, disticku...) na volné parcely.
Kazda budova ma ,prani" a ,nechuté" podle
skuteCnych pravidel Uzemniho planovani. Po
dostavéni hra mésto vyhodnoti (0 aZz 100 bodd, titul
od Zednika po Méstského architekta) a kazdé
pravidlo vysvétli jednou vétou.

Co se déti nauci

o Dochazkové vzdalenosti: Skolka a Skola patfi tak
blizko domova, aby to déti mély par minut pésky
(skuteéné normy: 1 policko =~ 200 m).

* Oddéleni techniky od bydleni (Cisti¢ka, teplarna)
a proc¢: zapach, hluk, prach.

¢ Pfechody zastavby: pro¢ vedle rodinného domku
nestoji vézak.

« Kompromis a rozhodovani: parcel je malo,

vvvvv

o Ze mésto nékdo planuje a da se do toho mluvit.
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Vazba na RVP ZV

Clovék a jeho svét Misto, kde Zijeme

Lidé kolem nas

Obec a jeji ¢asti, okolni krajina, prace lidi a sluzby v
obci, pravidla souziti a jejich smysl, ochrana Zivotniho
prostfedi. Prifezové Environmentalni vychova
(vztah ¢lovéka k prostredi, lidské sidlo) a Vychova
demokratického ob¢ana (obec jako spolecenstyvi,
rozhodovani). Rozviji kompetence k feseni
problému, komunikativni a socialni (skupinova
prace, argumentace).

Co potrebujete

e Projektor nebo interaktivni tabule s internetem
(Gvod a spole¢né vyhodnoceni).

e Bud tablet/pocitac¢ do kazdé skupiny (hra bézi v
prohlizeci, po prvnim nacteni i offline),

e nebo vytistény herni plan A3/A1 a karty budov pro
kazdou skupinu (starosta.alho.cz/ucitele = tisky);
vyhodnoceni pak jedna skupina po druhé na
projektoru.

e Pracovni list (strana 4) pro kazdou skupinu, tuzky.

Doporucené nastaveni pro prvni hodinu: mapa
Rybnik, ukol Bez ukolu, obtiznost Lehka (10
budov na 10 parcel, fesi se jen KAM). Vestavény
tutorial ,Jak se hraje?" trva 2 minuty.
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Pribéh hodiny (45 minut)

Cas Faze Co déla ucitel a déti
0-5 Otazka do tFidy

nameésti.
5-10 Ukazka na projektoru

10-30  Skupiny stavi
30-40 Spolec¢né vyhodnoceni
40-45 Reflexe

,Co v8echno musi byt ve mésté, aby se v ném dobfe Zilo?" Napady na

tabuli (bydleni, Skola, obchod, doktor, hfisté, voda, teplo...). Dopliite: ,A
zélezi na tom, KDE to stoji?" Déti tipuji: Skolka vedle délnice, Cisticka u

Otevrete starosta.alho.cz/app/ - ,Jak se hraje?" (vedeny tutorial na 3

tahy: bytovka, Skolka, Cisti¢ka). Ukazte kartu budovy: zelena fajfka = chce
mit blizko, ¢erveny kfiZzek = nechce. Vysvétlete kroky (rovné, ne Sikmo) a
sousedstvi (8 policek okolo).

Kazda skupina Rybnik / Bez Ukolu [ Lehkd. Pravidlo: nez poloZi budovu,

fekne nahlas PROC zrovna sem. Neradime, na dotaz jen preéteme kartu.
Kdo skon&i dfiv: vyhodnotit, pfedist rozpis bodU, zkusit mésto vylepsit
(,Nova hra" a znovu, nebo dvoji tuknuti na budovu = premisténi).

Skupiny po fadé ukazou vysledek (nebo ho nadiktuji a vy naklikate na

projektoru). U kazdé jednu vétu z rozpisu prectéte nahlas a zeptejte se
tfidy: ,Souhlasite? Pro¢ Skolka nema stat u hlavni silnice?" Zapiste do
pracovniho listu body a titul.

,Které pravidlo vas prekvapilo?" ,Plati ve vasi obci: jak daleko mate Skolu,

kde je Cisticka?" Domaci Ukol (dobrovolny): zahrat si doma s rodici,
pfinést nejlepsi vysledek (QR karti¢ka).

Tipy pro vedeni hodiny

Nechte déti chybovat. Vysvétleni bodd po
vyhodnoceni je jadro uceni; pfed¢asna rada ho
odebere.

Ptejte se , proc¢", ne ,kam". Cilem neni 100
bodd, ale zdGvodnéni: ,Domov senior( ddvame k
parku, protoze...".

Zivé bodovani (Nastaveni - Zivé bodovani)
ukazuje prabézné body a bubliny s vysvétlenim po
kazdém tahu. Pro prvni hodinu ho nechte
zapnuté, pro ,zkouskové" kolo vypnéte.

Skupiny, ne jednotlivci. Ve trojici vznika
argumentace; jeden pokladd, ostatni musi
souhlasit.

Rychlé skupiny: druhé kolo s Ukolem Mésto pro
rodiny nebo Mésto starne (dvojndsobné body za
Skoly a hristé, resp. za péci o seniory) a otdzka
»Jak se zménil vas plan, kdyZ se zménilo, kdo ve
mésteé bydli?"
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Papirova varianta funguje stejné: karty maji
piktogramy pravidel, plan ma Cisla parcel.
Vyhodnoceni naklikejte podle Cisel parcel na
projektoru (Cislo je v rohu polic¢ka).

TFida na tabletech: oteviete hru s vlastni
adresou tfidy, napft. starosta.alho.cz/app/?
stanek=5a-zs-lipova. Zeb¥icek ,Starosta dne" je
pak spole¢ny pro celou tfidu a po hodiné si
stahnete tabulku vSech partii (Japi/export.csv?
stanek=5a-zs-lipova): jaké chyby se opakovaly.
Ukladaji se jen prezdivky, zadna jména.

Denni vyzva (tlacitko na Uvodni obrazovce):
kazdy den jedna spoleé¢na kombinace pro vSechny
hrace v republice, zebticek dne. Hodi se jako
soutéz trid.

Hra je zdarma, bez reklam a bez registrace a
nechce po détech jméno ani e-mail. Do Zebficku
se piSe jen prezdivka, at déti nepiSou svoje jméno.
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Varianty pro dalSi hodiny a 2. stupen

Varianta Kdy a proc¢

TéZSi s rozpoctem 20 budov na 10 parcel a rozpocet 200 milion (ceny na kartach): déti musi vybirat, co
mésto potiebuje vic, a poditat. Matematika (rozpocet, s¢itani do limitu) + ob&anska
vychova (priority obce). 6. aZ 7. tfida.

Oprav mésto Mésto uz stoji, ale Spatné: 5 tah( na presuny. U&i hledat chyby v hotovém fedeni a
odGvodnit zménu. Sto bodl = nejlepsi mozna oprava na 5 tah(. Vhodné jako rychla
aktivita na 15 minut.

Zelené mésto (jen Dvojnasobné postihy techniky a body za parcely ponechané zeleni: diskuse ,stavét,
Tézsi) nebo nechat zelen?".

Mapy Hrad, Reka, Pamatkova zdna, smér proudu feky (CistiCka po proudu), hluk od koleji. Velké mésto
Nadrazi, Kopec, (9%6) je delsi partie na dvé hodiny nebo projektovy den.

Velké mésto

Prazkum vlastni Po hte: na mapé obce (mapy.cz) najit Skolu, Skolku, ¢isticku, teplarnu, hfisté; zméfrit
obce vzdalenosti od domova; porovnat s pravidly ze hry. Kdo planuje nasi obec? (Uzemni plan,
zastupitelstvo, méstsky architekt).

Co sledovat pri hodnoceni
e Umi dité fict diivod umisténi budovy vlastnimi slovy (ne jen ,protoZe to dava body")?
e Pozna v cizim mésté chybu a navrhne opravu?

* Prenese pravidlo do reality (,nase skola je daleko, proto jezdime autobusem")?
Odkazy: hra starosta.alho.cz/app/ - podklady k tisku a tento dokument starosta.alho.cz/ucitele - kompletni

pravidla pfimo ve hte (Pravidla). Autor hry: AleS Horak, ve spolupraci s Institutem verejné spravy ESF MU.
Pfipominky a zkuSenosti z hodin vitany.
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Naée méStO - pracovni list

Skupina: Trida: —_ Datum:

1. Co musi byt ve mésté, aby se v ném dobre zilo?

Napiste nebo nakreslete tfi véci, které mésto podle vas potfebuje nejvic.

__________________________________________________________________________________________________________________________

2. Kam co patfi a proc¢?

NeZ budovu polozite, domluvte se a napiste divod jednou vétou.

Budova Kam jsme ji dali Pro¢ zrovna tam?
(Cislo parcely)

& Skolka
O Cisticka
odpadnich vod

¥ Domov pro
seniory

Bytovka vétsi

# Rodinny déim

3. Vysledek
Naseméstodostalo_ bodu ze 100 a titul .

Kterd chyba nés stéla nejvic bodd? Co bychom pfisté udélali jinak?

4. A unas doma?

[:] Nase Skola je od mého domova dalekoasi _____ minut pésky. [:] Vim, kde ma nase obec
Eisticku / teplarnu. (] Vim, kdo v obci rozhoduije, co se kde postavi.

Které pravidlo ze hry mé prekvapilo a pro¢?
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Kli¢ pro ucitele (k ¢asti 2 pracovniho listu)

Budova

& Skolka

0 Cisti¢ka

¥ Domov pro
seniory

Bytovka vétsi

& Rodinny ddm

Tl Zakladni Skola

s Teplarna

Casté otazky déti

Kam patfi

do 2 krokl od bydleni, ne u
hlavni silnice, ne vedle
techniky

u vody, dal nez 2 kroky od
bydleni, ne u ndmésti ¢i hradu;
na Rece po proudu

u zelené, poliklinika do 2
krokl, ne u teplarny ani
stadionu

u ulice, Skolka a hfisté do 2
krokl, ne hned vedle
rodinného domku

u zeleng, vedle dal$ich domkd,
ne vedle velké bytovky

do 3 krokd od bydleni, hfisté
vedle, ne u hlavni silnice

blizko bytovek (do 3 krokd), u
silnice, ale ne hned vedle
bydleni a ne u hradu

Proc¢ (a co fika hra)

Norma dostupnosti Skolek je do cca 400 m od bydleni
(1 policko = 200 m). U hlavni silnice hluk a nebezpedi;
vedle komina ¢i nadrzi nezdravo.

Vycisténou vodu vraci do toku; hygienicka separace
kvali zdpachu; po proudu si mésto nedpini vlastni
vodu.

Klid, park na prochazky a dostupna zdravotni péce:
presné tak se domovy skutec¢né umistuji. Bonus vedle
Skolky (mezigeneracni setkavani).

Hodné lidi = potfeba dopravniho napojeni a sluzeb
blizko. Mezi domek a velkou bytovku patii mens$i diim
jako vySkovy prechod.

Domky tvofi sousedskou ¢tvrt; zahrada a zelen za
plotem; velkd bytovka hned vedle stini a pfinasi
provoz.

Dochéazkova vzdalenost Skol je del$i neZ u Skolek (cca
600 az 800 m); bezpecna cesta do Skoly.

Kratké teplovody Setti energii, komin ale nepatfi pod
okna ani do panoramatu pamatky.

e ,Pro¢ nemuzu dat $kolku hned vedle bytovky, kdyzZ je to nejbliz?" M{zZe§, pokud tam nevede hlavni
silnice a neni vedle teplarny; blizko je dobfe. Ve hre jsou ,kroky" (rovné) a ,sousedstvi" (i Sikmo), oboji je

na karté.

e ,Pro¢ dostalo naSe mésto jen 60 bodt, kdyZ jsme nic neudélali §patné?" Body se porovnavaji s
nejlep$im moznym méstem na téhle mapé. Kdo chce vic, musi budovy skladat tak, aby si vzdjemné
pomahaly (Skolka + hfisté + bydleni pohromadé).

* ,Kdo tohle rozhoduje doopravdy?" Zastupitelstvo obce schvaluje Uzemni plan, pfipravuji ho urbanisté a
architekti, lidé se k nému mizou vyjadrit. Déti se do participace zapojuji stale castéji.

Zdroje a dalsi cteni

« Kompletni pravidla a bodovani: ve hte pod tlaitkem Pravidla (generuji se z aktualni verze hry).

o Tahdk pro vedeni hry s tabulkou vSech pravidel: starosta.alho.cz/print/cheatsheet.

e Dochéazkové vzdalenosti a normy pro Skolky a Skoly vychazeji z eské praxe Uzemniho planovani (metodiky
UUR, Gzemné analytické podklady obci).
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